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Пояснительная записка 

При разработке дополнительной общеобразовательной программы «Компьютерная графика и 

дизайн» основными нормативно-правовыми документами являются следующие: ФЗ "Об образовании 

в РФ"; Приказ Министерства образования и науки РФ от 29 августа 2013 г. № 1008 «Об утверждении 

порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным 

общеобразовательным программам»; Государственная программа Российской Федерации «Развитие 

образования» на 2013-2020 годы. 

Компьютерная графика – область деятельности дизайнера, в которой компьютеры 

используются как техническое средство для создания и обработки визуальной информации, а также 

результат данной деятельности (проектные визуализации - рендренги). Области применения 

компьютерной графики: графические средства (спецэффекты, визуальные эффекты (VFX)), цифровая 

кинематография и телевидение, цифровая фотография и художественная обработка фотографии, 

цифровая живопись, визуализация научных и деловых данных, системы автоматизированного 

проектирования, производства образцов и др.  

Существует два вида компьютерной графики по способу оперирования с объектами: 

двухмерная графика (векторная, растровая, фрагтальная) и трехмерная графика (3D - с 

англ. threedimensions - «три измерения», CGI графика). Любое изображение на компьютерном 

мониторе становится растровым. Трёхмерная графика существует лишь в воображении, так как все 

видимое на мониторе - это проекция трёхмерной фигуры, а создаёт пространство сам человек. Таким 

образом, визуализация графики бывает только растровая и векторная, а способ визуализации это 

только растр (набор пикселей), а от количества этих пикселей зависит способ выполнения 

изображения. Таким образом, результатом компьютерного проектирования всегда является «плоская 

картинка-проекция». 

Итак, существуют два основных формата компьютерной графики: векторный и растровый 

(пиксельный). 
Растровая графика – формат, представления изображения в компьютере в виде множества 

точек (пикселов). К таким изображениям относятся сканированные изображения и фотографии. 

В векторной графике все изображения описываются в виде математических объектов – 

контуров (paths). Каждый контур представляет собой независимый объект, который можно 

перемещать, масштабировать и изменять, не теряя при этом качество изображения. Векторная 

графика экономна в плане объемов дискового пространства. Векторная графика максимально 

использует возможности разрешающей способности любого выводного устройства. 

Наиболее популярные пакеты программ векторного рисования - CorelDRAW, AdobeIllustrator, 

MacromediaFreehand. 

Программы растровой графики – AdobePhotoshop, Painter. 

Программыверстки – Adobe PageMaker, QuarkXPress. 

Программы для деловой графики и презентаций – PowerPoint из пакета MicrosoftOffice. 
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Программы двухмерного и трехмерного моделирования – Autocard, StrataStudioPro, 

AdobeDimension. 

Анимационные программы – AnimatorPro, 3D StudioMAX. 

Программы мультимедийной графики для Web-дизайна – AdobePageMill, 3D WebsiteBuilder, 

MicrosoftFrontPade. 

Компьютерная продукция – результат электронной обработки специального 

материала. Программное обеспечение - средство механизации производства объектов дизайна 

(например, программирование этапов последовательного совершения технологических операций, 

направленных на изготовление проектов, макетов, изделий-образцов и др.). Объекты компьютерной 

графики: электронная версия элементов художественного оформления и проектных решений 

различных видов дизайна, компьютерная анимация и др. Веб-сайты – электронная база, содержащая 

страницы с той или иной информацией и организованная с помощью баннеров, анимационных 

эффектов, динамических элементов и др. в специальных компьютерных программах. 

Актуальность данной программы заключается в необходимости знаний подобного свойства 

для человека современного компьютеризированного мира и времени цифровых технологий. 

Учащиеся приобретают необходимые навыки, как для простой обработки фотографии, так и 

создания собственной визитки, плаката, презентации, анимированного рисунка. Кроме того, они 

познают изнутри труд художника – графика, что им помогает определиться с профессиональной 

сферой деятельности на будущее. 

Устанавливаются связи ребёнка с природой, трудом и искусством. 

Новизна программы в том, что она не только прививает навыки и умение работать с 

графическими программами, но и способствует формированию экологической культуры. Эта 

программа не даёт ребёнку  “уйти в виртуальный мир”, учит видеть красоту реального мира. 

Отличительной особенностью является и использование нестандартных материалов при 

изготовлении поделок в технике флористики. А компьютер помогает увидеть необычную форму 

листочка, травинки, обратить внимание на лепестки неприметного полевого цветка, красоту крыльев 

бабочки. А педагог с помощью данных технологий учит ребёнка увидеть неброскую красоту родного 

края, старается разбудить в нем художника, развивает собственное видение мира. 

Цель программы: создание благоприятных условий для развития творческих способностей 

детей, математического и логического мышления, повысить учебную мотивацию учащихся и 

проверить их способности к информатике. 

Задачи: 

Обучающие: 

- дать учащимся знания основ компьютерной графики и дизайна на примере работы с 

программами Gimp, Inkscape; 

- дать базовые знания о персональном компьютере, сформировать навыки свободного 

ориентирования в графической среде операционной системы; 

- обучить возможностям создания собственных изображений, используя базовый набор 

инструментов графических программ, а также средствам обработки готовых рисунков с целью 

воплощения новых творческих задач;  

- обучить возможностям создания собственных изображений, на основе знания законов и 

средств композиции; 

Развивающие: 

- развить  возможности работы с текстом и фотографиями (преобразование, подбор к 

изображению, спецэффекты, создание логотипа и т.д.); 

- развить  знания по цветоведению и колористке, используя возможности работы с цветом 

средствами графических редакторов; 

- развить  навыки и приемыработы с графическим планшетом; 

- развить  возможности анимирования изображений с целью подготовки к курсу 

компьютерной анимации; 

- развить творческий потенциал учащихся посредством использования компьютера как 

рабочего инструмента художника. 
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Воспитательные: 

-воспитание уважения к труду и людям искусства; 

-формирование чувства коллективизма; 

- воспитание аккуратности; 

- компьютерной грамотности; 

-развитие художественного вкуса. 

 

Ожидаемые результаты и способы определения их результативности. 

В конце первого года обучения учащиеся должны: 

-знать основные инструменты растровой программы Gimp; 

-иметь базовые знания о персональном компьютере и навыки свободного ориентирования в 

графической среде операционной системы (открытие, создание, сохранение и т.д.); 

- подбирать необходимые инструменты и строить алгоритм действий для воплощения 

поставленных творческих задач; 

-использовать базовый набор инструментов и возможности растровой программы для 

создания собственных изображений, на основе знаний законов и средств композиции, цветоведению 

и колористке; 

- использовать возможности работы с цветом, специальными эффектами и цветокоррекцией 

в Gimp; 

-уметь работать со слоями и масками, составлять коллажные композиции; 

- получить навыки работы с текстовыми объектами, познакомиться с основами типографики; 

- использовать возможности анимирования изображений, владеть основами покадрового 

рисования; 

- освоить навыки работы с графическим планшетом; 

- уметь использовать возможности векторных инструментов в растровой программе, уметь 

отличать их. 

В конце второго года обучения учащиеся должны: 

- свободно владеть инструментами векторной программы Inkscape для создания сложных 

рисунков; 

- рассмотреть возможности работы с текстом и фотографиями уметь их грамотно компоновать 

при создании макета (преобразование, подбор к изображению, спецэффекты, создание логотипа и 

т.д.); 

- уметь совмещать векторные и растровые изображения за счет экспорта и импорта файлов. 

- закрепить знания по цветоведению и колористке, уметь использовать приемы стилизации, 

условности изображения; 

- создавать векторные объекты на основе законов и средств композиции; 

уметь разработать рекламный графический проект и довести его до печати. 

Направленность образовательной программы «Компьютерная графика и дизайн» - 

спортивно-техническая. Программа ориентирована на изучение графических компьютерных 

программ растровой и векторной графики Gimp и Inkscape в рамках их широкого использования, а 

также специальных профессиональных возможностей. 

 

Уровень - базовый.  

- 1-й год обучения – общекультурный; 

- 2-й год обучения – углубленный. 

Сроки реализации дополнительной общеобразовательной программы – 2 года.  Учебный год 

в объединении начинается 1  октября  и заканчивается 31 мая приказом директора МБУ ДО 

«ЦДОДД».  В объединение зачисляются учащиеся на основании заявлении родителей. 

Объем: Количество часов - 216 часа в год. 
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Формы организации образовательного процесса в данной программе -  очная, занятия 

проводятся в групповой  и индивидуальной  форме.   

Отличительные особенности данной образовательной программы от уже существующих в 

том, что она дает учащимся комплексное понимание компьютерной графики как вида искусства, 

учит совмещать возможности растровой и векторной информации. Открывает возможности при 

минимальном количестве учебного времени не только изучить основные инструменты работы, но и 

увидеть, как их можно использовать для решения разнообразных задач, максимально реализовав 

именно творческие способности. Отличительной особенностью данной программы является явная 

предметность наших образовательных отношений – это искусство мысли, образа, цвета, 

чувствознания. 

Содержание программы “Компьютерная графика ” не ограничивается какой-либо одной 

областью знаний, а это переплетение истоков общих знаний о мире, законах бытия, о своем 

внутреннем мире с умением творчески представить свое видение, понимание, чувствование, 

осмысление. Содержание программы построено по спирали и на каждом витке усложняется и 

расширяется рассматриваемые вопросы, понятия, проблемы. 

Состав группы: постоянный в учебное время. Переменный в каникулярное время. 

Режим работы: занятия проводятся во вторую смену. 

Возраст детей, участвующих в реализации данной дополнительной образовательной 

программы от 11 до 17лет. 

Учитывая особенности и содержание работы учебной группы, исходя из педагогической 

целесообразности, педагог может проводить занятия со всем составом учебной группы, по звеньям, 

индивидуально. 

Периодичность и продолжительность: два раза в неделю по три часа, продолжительность 

занятия 40 минут, перерыв 10 минут.  

Продолжительность занятий устанавливается от возрастных и психологических особенностей, 

допустимой нагрузки учащихся. Продолжительность занятий  программы  первого года обучения 

ориентирована на   6 академических   часов в неделю. 

Занятия проводятся согласно расписанию, которое составляется в начале учебного года и 

утверждается директором. Перенос занятий или изменение расписания производится только с 

согласия администрации и оформляется документально.  

В период школьных каникул учебный процесс могут проводиться по специальному 

расписанию. 

На первом этапе рассматриваются возможности растровой графики, уделяется внимание, 

редактированию готовых изображений, включая максимум визуальных эффектов, чтобы 

заинтересовать учащихся. 

Во второй год обучения на занятиях  предполагается углубление полученных знаний, а также 

максимальное использование возможностей вектора, изучение основ полиграфического дела, 

шрифтовой композиции, возможностей работы с текстом и фотографиями (преобразование, подбор к 

изображению, спецэффекты, создание логотипа и т.д.). Экспортирование и импортирование 

изображений – использование возможностей двух графических программ для создания сложных 

проектов. 

Программа предполагает теоретические и практические занятия. 

Формами подведения итогов реализации дополнительной образовательной программы 

являются выставки работ учащихся, участие в конкурсных соревнованиях, их дальнейшее 

ориентирование на освоение возможностей компьютерной графики. 

 

Достижений наиболее эффективной организации учебно-воспитательного процесса следует 

использовать следующие формы занятий: коллективное; групповое; индивидуальное. 

  Результаты работы кружка по данной программе можно увидеть по результатам участия в 

районных, республиканских  конкурсах,   конференции, соревнованиях.  
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Учебно-тематический план (1-й год обучения) 

№№ Название раздела, темы Кол-во часов Формы 

организации 

Формы 

аттестац

ии 

Всего  Теория  Практика    

1.  Введение.  Правила по технике 

безопасности. Введение в 

компьютерную графику. 

3 3 -   
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Редакторы. Сканирование. 

2.    « Растровая графика. Растровые графические редакторы» 

2.1. Тема. Знакомство с 

особенностями работы в 

растровом графическом 

редакторе Gimp (Photoshop) 

3 3 - Лекция 

Практическ

ая работа 

Тестиро

вание  

2.2. Тема. Основные инструменты 

рисования. 

3 3 - Лекция, 

практические 

занятия 

Творчес

кий  

проект 

2.3. Тема. Знакомство с 

инструментом градиентной 

заливки. Установки. 

Инструменты выделения. 

6 1 5 Лекция, 

практические 

занятия 

Творчес

кий 

проект 

2.4. Тема. Работа со слоями и 

фигурами. 

3 - 3 Лекция, 

практические 

занятия 

Творчес

кий   

проект 

2.5. Тема. Преобразование 

объектов. 

6 2 4 Лекция, 

практические 

занятия 

Самосто

ятельная 

работа 

2.6. Тема. Возможности 

коррекции изображения. 

6 1 5 Практическ

ая работа 

Самосто

ятельная 

работа 

2.7. Тема. Творческое задание. 

Построение интерьера. 

9 3 6 Практическ

ая работа 

Творчес

кийпроек

т 

2.8. Тема. Дополнительный 

интерфейс пользователя. 

6 2 4 Лекция, 

практические 

занятия 

Самосто

ятельная 

работа 

2.9. Тема. Инструменты 

клонирования. 

6 1 5 Лекция, 

практические 

занятия 

Творчес

кийпроек

т 

2.10. Тема. Работа с текстом. 9 3 6 Лекция, 

практические 

занятия 

Самосто

ятельная 

работа 

2.11. Тема. Создание объектов и 

фигур. 

6 2 4 Лекция, 

практические 

занятия  

Самосто

ятельная 

работа 

2.12. Тема. Возможности создания 

анимации. 

6 - 6 Лекция 

практические 

занятия 

Самосто

ятельная 

работа 

2.13. Тема. Использование маски. 6 2 4 Лекция 

практические 

занятия 

Самосто

ятельная 

работа 

2.14. Тема. Рисование 

инструментом перо. 

6 2 4 Лекция 

практические 

занятия 

Творчес

кий 

проект 

3.  Раздел «Paint, Gimp, Painter Net» 

3.1. Графический редактор Paint, 

, Painter Net. 

9 3 6 Лекция 

практическое 
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занятие  

 Промежуточная аттестация 3 - 3   

3.2. Выбор цвета. Палитры цветов. 

Способы определения цвета. 

Инструменты. 

6 3 3 Лекция   

3.3. Инструмент графические 

объекты. 

3 3 - Лекция   

3.4. Инструменты Кисть, Заливка. 3 1 2 Лекция, 

практические 

занятия 

 

3.5. Копирование и вставка, 

поворот объекта 

3 1 2 Лекция 

практические 

занятия 

 

3.6. Работа с фрагментами 

рисунка. 

3 3 - Лекция 

практические 

занятия 

 

3.7. Рисование орнаментов. 

Подписывание рисунков. 

9 3 6 Лекция 

практические 

занятия 

 

3.8. Особенности редактора Gimp 6 2 4 Лекция 

практические 

занятия 

 

3.9. Инструменты. 3 3 - Лекция   

3.10. Разработка и выполнение 

творческих работ. 

9 3 6 Лекция 

практические 

занятия 

 

4. Раздел «Adobe Photoshop» 

4.1. Графический редактор Adobe 

Photoshop. 

 

9 3 6 Лекция 

Практическ

ая работа 

 

4.2. Выбор цвета. Палитры цветов. 

Способы определения цвета. 

Инструменты сплошной 

заливки. 

9 3 6 Лекция 

практические 

занятия 

  

 

4.3. Приемы обработки 

изображений. Инструменты 

ретуши. 

9 2 7  Лекция 

практические 

занятия 

 

4.4. Изобразительные слои. Работа 

со “слоистыми” 

изображениями. 

6 2 4 Лекция 

практические 

занятия 

 

4.5. Основные виды фильтров и 

способы их применения. 

6 3 3 Лекция   

4.6. Основные средства и 

принципы композиции. 

Фотомонтаж. 

9 2 7 Лекция 

практические 

занятия 

 

 

4.7. Некоторые эффекты в Adobe 

Photoshop. 

3 1 2 Лекция  
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4.8. Создание проекта. 12 3 9 Лекция 

практические 

занятия 

 

4.9. Разработка и защита 

собственных индивидуальных 

или групповых проектов. 

  9 3 6 Лекция 

практическ

ие занятия 

 

5.  Подведение итогов. 

Итоговая аттестация 

3 - 3 Лекция   

 Всего  216 75 141   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Содержание программы 1-й год обучения. 

1. Введение. Правила по технике безопасности. Введение в компьютерную графику. 

Редакторы. Сканирование. 

2.  « Растровая графика. Растровые графические редакторы» 
2.1. Знакомство с особенностями работы в графическом редакторе Photoshop (Gimp). 

Инструктаж по технике безопасности и правилам противопожарной безопасности. Знакомство с 

интерфейсом. Изучение горизонтального меню, панели настроек, плавающего меню. Создание 

нового документа. Сохранение и закрытие документа. 

Практика: Форматы графических файлов. Средства управления панелью инструментов. 

Организация и присоединение палитр. 

2.2. Основные инструменты рисования. Знакомство с основными инструментами рисования 

– кистью и ластиком. Знакомство с инструментами заливки. Изменение установок инструмента, 

фактурная заливка. 



10 

 

Практика: Создание пробного рисунка. Настройки инструментов: форма, толщина, 

прозрачность. Цвет на практике. Цветовые режимы Photoshop (Gimp). Выбор и редактирование, 

цвета. Закрепление навыков работы кистью. Режимы смешивания. Выполнение творческого задания 

по пройденным инструментам. Создание рисунка с использованием объектов разной фактуры. 

Инструмент «Палец». Выполнение рисунка с использованием эффекта размытия пикселей «Пейзаж». 

2.3. Знакомство с инструментом градиентной заливки. Установки. Инструменты 

выделения. Знакомство с инструментом выделения «Лассо». Панель опций инструмента. 

Практика: Практическое использование инструментов: выделения, выравнивания. 

Выполнение творческого задания по пройденным инструментам. Композиция из фрагментов 

изображения. Продолжение работы. Изменение положения и цвета отдельных фигур. 

2.4. Работа со слоями и фигурами. Знакомство с понятием «слои». Меню и палитра «Слои». 

Создание нового слоя, перемещение, выделение и сливание слоев. 

Инструмент «Область» для создания фигур, Функция растушевки. Применение инструмента 

«Градиент» к областям слоя. 

Практика: Практическая работа со слоями. Редактирование содержимого слоя. Изменение 

положения слоев в пространстве, относительно друг друга и переднего плана. 

Понятие «Группировки». Создание групп слоев, возможности работы с группой. 

Опции инструмента «Волшебная палочка». 

Творческое задание «Фантастический натюрморт», «Город», «Робот». 

Использование инструментов «выделение» и «перемещение». 

  2.5. Преобразование объектов. Основные функции трансформирования объектов. 

Масштабирование объектов. Использование инструмента "свободное трансформирование". 

Практика: Отображение, вращение, смещение, искажение и сдвиг объектов. Изменение 

перспективы. Создание нескольких трансформаций. Самостоятельная работа. 

2.6. Возможности коррекции изображения. 

Практика: Выравнивание цвета и тона через «Уровни», «Автоуровни». Цветокоррекция. 

Изменение яркости, контрастности, применение пастеризации, фотофильтра. 

2.7. Творческое задание. Построение интерьера. Объяснение творческого задания. 

Практика: Изучение перспективы. Создание эскизов. Сбор материалов. Их обработка. 

Выполнение перспективного построения будущего интерьера. Составление композиции, размещение 

мебели и аксессуаров. 

 2.8. Дополнительный интерфейс пользователя. Фильтры в программе Photoshop. 

Художественные фильтры. 

Практика: Фильтры искажения и пластики. Создание размытия и резкости на изображении. 

Применение эффектов освещения. 

 2.9. Инструменты клонирования. Возможности инструмента «Штамп». 

Практика: Использование инструмента «Заплатка». Творческое задание: создание коллажа 

на тему «Мои любимые животные», «Плакат». 

2.10. Работа с текстом. Основные характеристики инструмента "текст". 

Палитра шрифтов. Изменение размера и цвета, искажение шрифта.  

Практика: Обтекание текстом графического объекта. Заполнение шрифта изображением 

через выделение и «маску текста». Самостоятельная работа «Открытка», 

2.11. Создание объектов и фигур. Режимы «контуры», «слой фигуры» «заливка пикселей». 

Практика: Применение стиля слоя к фигуре. Создание своей пользовательской формы. 

 2.12. Возможности создания анимации. Особенности передачи движения в программе. 

Окно анимирования изображений. 

Практика: Создание кадровой ленты. Решение простого анимированного изображения. 

Баннер. 

  2.13. Использование маски. Наложение маски на изображение. Возможности работы с 

маской. 

Практика: Практическая работа с маской. Применение маски к текстовому слою. Создание 

«исчезающего текста». 
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2.14. Рисование инструментом перо. Основные функции инструмента "перо" и принципы 

работы. Рисование прямых и кривых линий. 

Практика: Построение кривых линий. Угловые точки привязки на кривых линиях. Рисование 

кривых линий разных типов. Преобразование гладких точек в угловые и наоборот. Рисование 

фигуры по образцу. Редактирование кривых линий. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Учебно-тематический план (2-й год обучения) 

№

№ 

Название раздела, темы Кол-во часов Формы 

организации 

Формы 

аттестации Всего  Теория  Практика  

1.  Введение.  Правила по технике 

безопасности. Введение в 

компьютерную графику. 

Редакторы. Сканирование. 

3 3 -   

2 Подготовка к работе 6 3 3 Лекция 

Практическая 

работа 

 

3 Сведения о векторной и 

битовой графике 

6 3 3 Лекция, 

практические 

занятия 

  

4 Работа с текстом 30 9 21 Лекция, 

практические 

занятия 

Самостоятель

ная работа  

5 Цвета 9 3 6 Лекция, 

практические 

занятия 

Самостоятельн

ая работа  

6 Форматы графических файлов  6 3 3 Лекция, 

практические 

занятия 

Самостоятель

ная работа 

 Промежуточная аттестация  3  3 Практическа

я работа 

Самостоятельн

ая работа 

7 Печать  12 3 9 Лекция, 

Практическая 

работа 

Творческий 

проект 
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8 Сканирование 6 1 5 Лекция, 

практические 

занятия 

Самостоятельн

ая работа 

9 Работа с битовой графикой  12 3 9 Лекция, 

практические 

занятия 

 

10 Технологии расширенного 

редактирования 

15  6 9 Лекция, 

практические 

занятия 

 

11 Спецэффекты в графическом и 

текстовом  

редакторе 

9  9 Лекция, 

практические 

занятия  

Самостоятельн

ая работа 

12 Дополнительные функции 

текстового  

редактора 

12 3 9 Лекция 

практические 

занятия 

Самостоятель

ная работа 

13 Выполнение сложного проекта 24 6 18 Лекция 

практические 

занятия 

Самостоятельн

ая работа 

Творческий 

проект 

14 Полиграфия 18 6 12 Лекция 

практические 

занятия 

 

15 Подготовка работы для нужд 

полиграфии 

15 6 9 Раздел «Pai

nt, Gimp, 

Painter Net» 

 

16 Abode Acrobat  12 3 9 Лекция 

практическое 

занятие  

 

17 Интернет 15 3 12 Лекция 

практическое 

занятие 

 

18 Итоговая аттестация. 

Подведение итогов. 

3  3 Лекция   

  Итого часов: 216 64 152 Лекция   
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Реферативное описание 2-й год обучения (Word, Photoshop, Corel с усложнением ) 

Тема 1. Введение.  

Теория. Техника безопасности. Интерфейс и конфигурация программ компьютерной графики. 

Практика. Настройка  рабочего стола. 

Тема 2. Подготовка к работе. 

Теория. Виды программ. Назначение программ 

Практика. Работа с программами и их приложениями 

Тема 3. Сведения о векторной и битовой графике. «Векторная графика. Битовая графика. 

Векторный графический редактор Inkscape», Особенности векторных программ.  

Практика. Рисование геометрических фигур. Изменение расширения, величины, кодирование 

битовой карты.  

Тема 4. Работа с текстом.  

Теория. Шрифты. Виды шрифтов. Управление шрифтами.  

Практика. Форматирование текста в текстовом редакторе, в графическом редакторе 

Тема 5. Цвета.  

Теория. Проблема цветов. Модели красок. Цветовые модели. 

Практика. Калибровка цветов. Присвоение цвета. Цвета в графическом редакторе. 

Тема 6.  Виды графических форматов. Форматы графических файлов.  

Теория. Форматы записи компьютерной графики. Функции «импорт» и «экспорт».  

Практика. Импортирование графики. Экспортирование графики. Использование функции OLE. 

Открытие графики в разных форматах. 

Промежуточная аттестация. Практическая и самостоятельная работа. 

Тема 7. Печать.  

Теория. Типы принтеров и печати. Печать в графическом редакторе. Печать из текстового редактора.  

Практика. Выполнение бланка письма в текстовом редакторе. Выполнение визитки в текстовом 

редакторе 

Тема 8. Сканирование.  
Теория. Описание сканеров.  

Практика. Ретушь отсканированной битовой карты в графическом редакторе. 

 Тема 9. Работа с битовой графикой.  



14 

 

Теория. Работа с битовой графикой в текстовом редакторе. Объединение и векторной графики в 

текстовом редакторе. 

Практика. Выполнение газетного объявления в текстом редакторе.  

 Тема 10. Технологии расширенного редактирования. 

Теория.   «Верстка» в программе графического редактора. Работа в слоях.      

Практика: Выполнение коллажа в программе графического редактора. Выполнение цветного 

рисунка в графическом редакторе. Выполнение герба в текстовом редакторе. 

 Тема 11. Спецэффекты в графическом и текстовом редакторе. 

Теория. Выполнение упаковки. 

Практика. Упаковка данных. 

Тема 12. Дополнительные функции текстового редактора.  

Теория. Выполнение упаковки. 

Практика. Упаковка данных. 

 Тема 13. Выполнение сложного проекта. 

 

Теория. Организация работ  при сложных проектах. 

Практика. Выполнение складной папки в текстом редакторе. Применение УФ-пленки. 

Тема 14. Полиграфия. 

Теория. Знакомство с полиграфией и технологией печати. 

Практика. Выполнение многостраничной брошюры в текстовом редакторе. 

Тема 15. Подготовка работы для нужд полиграфии. 

Теория. Импозиция в программе текстового редактора. 

Практика. Экспозиция бланка письма. Экспозиция папки. Экспозиция многостраничной брошюры. 

Экспозиция упаковки.   

 Тема 16. Abode Acrobat. 

Теория. Описание формата. Запись работ. 

Практика. Импорт работ в текстовый редактор. Экспорт работ в графический редактор. 

Тема 17. Интернет. 

Теория. Подготовка графики. Интересные веб-странички, посвященные компьютерной 

графике. 

Практика. Проектирование веб-страниц в программе текстового редактора. 

 Подведение итогов. Итоговая аттестация. 
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Методическое обеспечение программы 

Для реализации настоящей программы используются основные методы работы - 

развивающего обучения (проблемный, поисковый, творческий), дифференцированного обучения 

(уровневые, индивидуальные задания, вариативность основного модуля программы), игровые. 

Используются разнообразные формы проведения занятий: беседа, демонстрация и 

иллюстрация (в том числе с использованием обучающих и демонстрационных компьютерных 

программ), объяснение, лекция, практическая работа на ПК, анализ ошибок и поиск путей их 

устранения, практическая работа, самостоятельная работа,  экскурсия, творческие практические 

работы, познавательные, ролевые и деловые игры, творческий зачет, конкурсы, викторины.                   

Важной составляющей каждого занятия  является самостоятельная работа кружковца. Тема 

определяется приобретаемыми навыками. Материал излагается следующим образом: 

1. Повторение основных понятий и методов для работы с ними. 

2. Ссылки на разделы учебного пособия, которые необходимо изучить перед 

выполнением   

    заданий занятия. 

3. Основные приемы работы. Этот этап предполагает самостоятельное 

выполнение заданий для получения основных навыков работы; в каждом задании 

формулируется цель и излагается способ ее достижения. 

4. Упражнения для самостоятельного выполнения. 

5. Проекты для самостоятельного выполнения 

Теоретическую и прикладную часть курса (на усмотрение) можно изучать параллельно, чтобы 

сразу же закреплять теоретические вопросы на практике. 

 

Методика отслеживания результатов: 

 наблюдение за детьми в процессе работы; 

 игры; 

 тестирование; 

 коллективные творческие работы; 

 беседы с детьми и их родителями. 

Кроме этого, для контроля знаний используется рейтинговая система. Усвоение 

теоретической части курса проверяется с помощью тестов. Каждое практическое занятие 

оценивается определенным количеством баллов. В    рамках    курса    предусматривается    

проведение    нескольких    тестов    и, следовательно,  подсчет промежуточных рейтингов 

(количество баллов за тест и практические задания). Итоговая оценка выставляется по сумме баллов 

за все тесты и практические занятия по следующей схеме 

 менее 50% от общей суммы баллов (синий кружок) 

 от 50 до 70% от общей суммы баллов (зеленый кружок) 

 от 70 до 100% от общей суммы баллов (красный кружок) 
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Критерии оценки ЗУН обучающихся 

 

Высокий уровень Средний уровень Ниже среднего 

1 год обучения    

Знание современного ПК, умение 

создавать самостоятельные 

творческие работы, чёткость и 

аккуратность в работе.  

Знание ПК, умение создавать 

самостоятельные творческие 

работы 

Незнание отличительных 

особенностей ПК, 

неаккуратное выполнение 

творческой работы по 

данному образцу. 

2 год обучения    

Умение создавать собственные 

иллюстрации, рисунки из простых 

объектов, выполнять операции над 

объектами, монтировать 

фотографии, создавать коллажи, 

буклеты, визитки, редактировать 

графические изображения, уметь 

выполнять обмен файлами 

Умение пользоваться 

графическими редактором, 

пользоваться текстовым 

редактором, пользоваться 

шаблонами приложений, 

создавать коллажи, буклеты, 

визитки, редактировать 

графические изображения, 

выполнять обмен файлами 

Неумение пользоваться 

графическим редактором, 

неполное знание 

текстового редактора, 

неаккуратное 

использование шаблонов 

приложений, создание 

неполных и 

непрофессиональных 

самостоятельных 

печатных изданий. 
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Материально-техническое обеспечение 

Для реализации настоящей программы требуется компьютерный класс, полностью 

оснащенный компьютерной техникой: 

 персональные компьютеры, программное обеспечение; по одному на каждое 

рабочее место, оснащенное выходом в Интернет; 

 центральный компьютер (сервер) с более высокими техническими характеристиками 

и содержащий на жестких дисках все изучаемое программное обеспечение; 

 принтер цветной; 

 сканер; 

 наборы съемных носителей информации: 

гибкие магнитные диски, оптические диски. 

 Мультимедийный проектор с экраном; 

 Аудио устройства 

 Локальная сеть  

 ремонтный набор; 

 компакт-диски с обучающими и информационными программами по основным темам 

программы, например: «Графика и дизайн», «Дизайн на ПК», «Создание 

полиграфических изданий»,  «Мультимедиа Технологии». 

 

№ 

п/п 

Наименование 1-й  год 

обучения 

2-й  год 

обучения 

1. ПК 11 11 

2 Принтер  1 1 

3 Сканер  1 1 

4 Доска классная  1 1 

5 Стол 11 11 

6 
Стул 

11 11 

7 
Фотоаппарат 

1 1 

8 Аудиоустройство 1 1 

9 Диски по тематике по тематике 
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10 компакт-диски с обучающими и 

информационными программами по 

основным темам программы, 

например:«Графика и дизайн», «Дизайн 

на ПК», «Создание полиграфических 

изданий»,  «Мультимедиа Технологии». 

  

в ассортименте в ассортименте 

 

 

Список литературы для педагогов: 
1. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Элективный курс: Учебное пособие/Л.А.Залогова. – 

2 изд. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2011. – 212 с., 16 с. Ил.: ил. 

2. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Элективный курс: Практикум/Л.А.Залогова. – М.: 

БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010 

3.Залогова Л.А. Компьютерная графика. Элективный курс: Учебное пособие. – М.: БИНОМ. 

Лаборатория знаний, 2010. 

4.Пожарина Г.Ю. Свободное программное обеспечение на уроке информатики. – СПб.: БХВ-

Петербург, 2010.+СD-ROM. 

5.Залогова Л.А. Компьютерная графика. Элективный курс. Практикум / Л.А. Залогова. –М.: 

БИНОМ. Лаборатория знаний, 2005 г. – 245  с. 

6.Немчанинова Ю.П. Обработка и редактирование векторной графики в Inkscape Учебное 

пособие. – М.:, 2008 – 52с. 

7. Гринберг А.Д.. Гринберг С. Цифровые изображения. — Минск. ООО Попурри. 1997. 

8. Корриган Дж. Компьютерная графика. — М.: ЭНТРОП. 1995. 

9. Олтман P. CorelDRAW 9. — М.: ЭНТРОП. Киев. ВЕК+. Киев: Издательская группа BHV, 

2000. 

10. ТайцА.М . ТайцАА. CorelDRAW 11. —СПб.: БХВ-Петербург, 2003 

11. ТайцА.М., ТайцАА. Adobe PhotoShop 7. — СПб. БХВ-Петербург. 2002. 

12. Кларк Т.М Фильтры для PhotoShop Спецэффекты и дизайн. — М.: СПб.; Киев: 

ДИАЛЕКТИКА, 1999 

 

 

Список литературы для учащихся и родителей. 

 

1. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Элективный курс: Практикум. – М.: БИНОМ. 

Лаборатория знаний, 2010. 

2. Гринберг А.Д.. Гринберг С. Цифровые изображения. — Минск. ООО Попурри. 1997. 

3. Корриган Дж. Компьютерная графика. — М.: ЭНТРОП. 1995. 

4. ТайцА.М . ТайцАА. CorelDRAW 11. —СПб.: БХВ-Петербург, 2003 

 

Список интернет-ресурсов 
http://www.gimpart.org/osnovyi-rabotyi - Уроки Gimp для начинающих. Блог Антона Лапшина 

http://gimp-master.moy.su/ 

www.progimp.ru/articles/ 

http://inkscape.paint-net.ru/?id=3 

http://www.inkscapebook.ru/first/ 

 

http://www.gimpart.org/osnovyi-rabotyi
http://gimp-master.moy.su/
http://www.progimp.ru/articles/
http://inkscape.paint-net.ru/?id=3
http://www.inkscapebook.ru/first/

